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Nella “Settimana del Codice”, dal 4 al 10 Dicembre 2017 la nostra scuola, come & ormai
consuetudine, promuove una serie di attivita per awvicinare gli studenti alla
programmazione informatica e al pensiero computazionale. L’attivita sara inserita anche sul
sito ufficiale “Hour of code”.
In particolare si prevedono le seguenti azioni:
Scuola Infanzia ( alunni di 5 anni) e Primaria:
Gli alunni piu piccoli saranno guidati attraverso un approccio ludico, |'utilizzo del corpo e il
movimento e disegni su carte a quadretti , mentre i piu grandi svolgeranno attivita dalla
piattaforma: “Programma il futuro.”
Scuola secondaria di primo grado:
Gli alunni della scuola secondaria, in particolare le classi seconde, approfondiranno la
tematica della sicurezza nelle scuole creando un diagramma di flusso sui comportamenti
corretti da tenere in caso di terremoto, oltre alle consuete attivita di coding sulla
piattaforma “Programma il Futuro”
L’Animatore Digitale ed i componenti del Team saranno a disposizione dei docenti che
vorranno partecipare con la loro classe.
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